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valicne transformacije na CUDA arhitekturi
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Diskretna vali¢na (wavelet) transformacija koristi se u razli¢itim Metoda direktne paralelne realizacije adaptivne vali¢ne transformacije
primjenama obrade signala: kompresiji slike, videa, Internetskih na GPU pokazala se loSom I neucinkovitom. Hibridna metoda koja
komunikacija, pri prepoznavanju objekata I u numerickoj analizi. Ona koristi GPU samo za najintenzivniji dio izracuna, racunanje
omogucuje Vvrlo ucinkovitu reprezentaciju signala koji sadrze optimalnog varijabilnog parametra, u¢inkovita je 1 brza. Kako bi se
lokalizirane promjene. Adaptivna vali¢na transformacija posebna je optimalno iskoristili racunski resursi grafickog procesora, umjesto
vrsta vali¢ne transformacije. Koristi se kako bi se smanjilo rasipanje globalne memorije potrebno Je strateSki raspodijeliti koriStenje
valicnih koeficijenata, odnosno, kako bi se postigao sto kvalitetniji dijeljene (shared) memorije grafickog procesora. Povecanjem slike
zapls. Vremenskl ucinkovitom realizacijom adaptivne diskretne koja se obraduje povecava se I postignuto ubrzanje hibridne realizacije
valicne transformacije omogucuje Se njezina Sira primjena u S obzirom na realizaciju na centralnom procesoru.

situacijama u kojima su to¢nost I kvaliteta razlaganja iznimno bitne.

Usporedba ubrzanja izvodenja u odnosu na realizaciju na CPU za manju sliku
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Vrijeme izvodenja s obzirom na veliCinu prozora koristenog za adaptaciju
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dekompozicije slike pokazala se brzom od Implementacije koja se
izvodi samo na centralnom procesoru. Sto je slika veéa, potrebno je
viSe raCunalne snage, a prednosti paralelne implementacije na
grafiCkom procesoru sve su izrazenije. Dobivena su ubrzanja koja u
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\/ b nekim slucajevima i1znose 1 vise od deset puta. CUDA se pokazala kao
AL g Ye® ] dobar alat za ubrzanje izvodenja ovog algoritma. Ovo je samo jedna

od mnogih potencijalnih primjena paralelnog programiranja. Kako se
povecava veli¢ina Informacija koje obradujemo 1 slozenost modela
kojim 1h opisujemo, povecavat ¢e se I potreba za racunalnom snagom.
Paralelno programiranje 1 tehnologije poput CUDA-e bit ¢e stoga sve
vazniji U hapretku obradbe informacija.
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